T 10+ b4

famil] spelare min.

Upplev Alias i din
Smartphone eller
0 RI G I NAL pa din Lasplatta!
Mobile

Innehall:
Spelplan, 400 ordkort med ‘ & Appstore

3200 ord, timglas, 6 spelpjaser ":'-
B

Qooocoocoobroocoo

; 7 ]
aﬂQGQBGDGQUQO ©

= o2 ALiAas C%

o
gj e@eoaeaéec

0000000 LOLOOCEO

REGLER | KORTHET
SPELIDE 1. Lagen forklarar och gissar i tur och ordning.

Spelet gar ut pa att forklara och gissa ord. Det géller att med 2. Antal ratta svar = Antal steg framat pa spelplanen.
hjalp av synonymer eller motsatser forklara ord sa att dina 3. Forklaringsfel och éverhoppade ord = Minussteg pa
lagkamrater forstar och gissar rétt pa sa manga ord som spelplanen.

mojligt innan sanden i timglaset runnit ned. Du forflyttar dig
framat pa spelplanen, sd ménga steg som antalet ratt gissade
ord. Det lag som forst kommer i mal vinner!

. Siffran i rutan dar lagets spelpjas ar placerad anger vilket
ord pa kortet, som ska forklaras.

Nar ett lag hamnar pa eller passerar en tjuvruta spelas
“tjuvspel” ndsta omgang, alla lag kan gissa samtidigt.

Forsta laget i mal vinner!

Alias &r ett hejdI6st roligt ordforklaringsspel!

Kan du hitta de rdatta orden?



SPELET

1. Blanda korten och placera dem med
textsidan nedat bredvid spelplanen.
Bilda lag med minst tva personer
i varje lag. Spelarna i varje lag
bestdammer vem
ska forklara och
vem som ska gissa.

Darefter enas man

om turordningen.

Varje lag véljer

en spelpjas och

placerar den pa startrutan.

Forklararen i det forsta laget tar en
bunt kort. Korten dar numrerade 1-8,
se efter vilket nummer rutan har som
spelpjasen ar placerad pa, forklara
sedan ordet som har motsvarande
nummer pa kortet. Vand pa
timglaset och borja forklara (Ias mer
under “Forklaring av ord”). Sa fort en
lagmedlem gissar ratt ord, placerar
“Forklararen” kortet pa bordet och
bérjar sedan forklara ett nytt ord
med samma nummer frdn nasta
kort i hogen. Observera att endast
exakta svar godkdnns. Det gissade
ordet maste vara i samma form som
pa kortet ,t ex om ordet ar "spring”
godkanns inte "springa”.

Nér sanden i timglaset har runnit
ned, kan de andra lagen nu vara
med och gissa ordet, dvs vilket lag
som helst kan “tjuva ordet”. Det

lag som snabbast gissar ratt kan
flytta sin spelpjas ett steg framat pa
spelplanen.

Nar det sista ordet har blivit forklarat,
rakna igenom samtliga ord, som ditt
lag har gissat ratt pa. Rakna dven
misstag och 6verhoppade ord, ditt
lag maste flytta spelpjdsen ett steg
bakat for varje fel (Ias mer under
“Minuspoang”).

Nasta lag i tur far nu fortsatta.
“Forklararen” tar korten som det forra
laget inte hann anvanda, samt nagra
till fran korten i ladan, vander pa
timglaset och borjar forklara for sina
lagkamrater.

Rollen som “Forklarare” byts ut inom
laget efter varje omgang.

7. Forsta laget i mal vinner — men for
rattvisans skull spelar de 6vriga
lagen fardigt omgangen.

FORKLARING AV ORD

Det finns alla typer av ord pa korten;
substantiv, verb, adjektiv osv. Orden pa
korten ar slumpvis utvalda.

Det &r inte tilldtet att anvdanda ndgon
del av ordet nar du forklarar, eller ett ord
som delvis ar likadant.

Till exempel ordet “skosndre” kan inte
forklaras genom att sdga “snoret som du
har pa din sko’, utan istéllet som "saken
som du knyter med, ndr du satter pa dig
din fotbekladnad” Du kan inte forklara
ordet "bankanstalld” genom att sdga "en
person som arbetar pa bank’, eftersom
ordet "bank” och "bankanstalld” har
samma ursprung.

Nar det gdller sammansatta ord, gissar
man oftast snabbt ratt pa halva ordet.
Till exempel; om ordet du forklarar ar
"hundfangare”kanske den som gissar
sager "djurfangare”. Sa fort den som
gissar far halva ordet ratt (i detta fall
"fangare”), kan "Forklararen” anvanda
detta ord och forklara resten av ordet.
Om den som gissar sager en del av

det sammansatta ordet, kan det ocksa
anvandas av "Forklararen”. Dessa regler
kan dven anvandas vid fraser, som bestar
av tva ord eller mer.

Det ar tilldtet att anvanda motsatser. Det
enklaste sattet att sdga ordet “stor” ar att
sdga “motsatsen till liten”

Kom ihag att det inte ar tillatet att
anvdanda ett fraimmande sprak, som ett
hjdlpmedel, om inte de andra spelarna
har gett sitt medgivande.

MINUSPOANG

Var alert! Om "Férklararen” av misstag
rakar sdga en del av ordet sa maste laget
ta ett steg tillbaka pa spelplanen.

Om du far ett mycket svart ord, kan du
vélja att hoppa 6ver det. Men tank pa

att varje 6verhoppat ord resulterar i ett
minussteg. Men ibland kan det I16na sig,
eftersom att det ar latt att "fastna” vid ett
svart ord.

Nar du forklarar, placera alla
overhoppade kort i en separat hég. Det
underlattar poangrakningen, vid slutet
av omgangen. Om laget t ex har gissat
ratt pa sju ord, men gissat fel pa ett ord
och hoppat 6ver tva, kan de flytta sin
spelpjas fyra steg framat pa spelplanen
(7-1-2=4).

TJUVSPEL

Om en spelpjas hamnar pa eller passerar
en “tjuv ruta’; sa maste laget spela
"tjuvspel’, ndsta gang det &r deras tur.
Detta innebar att alla lag kan gissa och
vinna poang.

e

"Tjuvspel "spelas utan timglas. Laget pa
tur ska ha fem kort och forklara orden
pa det vanliga sattet. Det lag som forst
gissar ratt ord, vinner kortet. Ett ord som
forklaras ratt betyder ett steg framat pa
spelplanen.

Fler roliga och underhdllande spel hittar du pa @ tactic.net
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